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HUR HADE VARLDEN SETT ut om Romarriket inte gétt
under? Hur hade Europa sett ut om Napoleon inte
forlorat vid Waterloo? Hur hade Sverige sett ut om
Finska kriget inte gick som det gick?

DETTA AR FRAGOR som vi aldrig kommer att fi na-
got sjilvklart svar pd. Men visst lockar det fantasin
att fundera.

Sjdlvklart ska vi blicka framat, men vi fir inte glom-
ma bort att vi har vi vildigt mycket att lira av var
historia. Varfor uppfinna hjulet igen?

FRAGESTALLNINGAR SOM DEssA ligger som grund till
vart arbete. Vi vill inte bara blicka bakit och se vad
som hint, det 4r det manga som redan gjort. Vi vill
dven blicka tillbaka och se vad som hade kunnat
hinda. Varfor? Fér att historien gér igen. Vir historia
paverkar oss, sd varfor inte bearbeta vir syn pd den.

GENOM ATT VIsA ATT allting inte @r sd sjilvklart, till ex-
empel fred, kan vi uppskatta nutiden pi ett annat sitt.
Genom att se och uppleva vér historia och sjilva sitta oss
in i den kan vi kanske 16sa nagra av dagens problem?
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200 dr av fred

AR 1809 sTOD 1 SAVAR DET som kommit att bli Sve-
riges sista slag pd egen mark, sedan dess har vi varit
forskonade frén krig. Ar 2009 firas 200-arsjubileumet
av slaget i Sivar, freden i Fredrikshamn och revolten
i Stockholm som gav oss en ny regeringsform. Detta
kommer sjilvklart att uppmirksammas, savil lokalt,
nationellt som internationellt. Det ir vildigt ovanligt
att ett land haft fred i 200 4r, si i detta avseende ir
Sverige nistintill unike.

SivAL UMEA KOMMUN som lokala foreningar och of-

fentliga institutioner har inlett sitt arbete finfor jubileet
detta — om 4n dock bara i planeringsskeendet.

DET AR HAR VI KOMMER IN I BILDEN - Féreningen Inter-
aktiv Historia. Vi kommer att uppmirksamma detta
i projektet ”200 ér av fred i Sverige — Slaget vid Sévar
1809”. Vi kommer att gbra nigonting annorlunda
som riktar sig till sévil ungdomar som vuxna, lokal-
befolkning som turister. Syftet ér att lata kriget bilda
en bakgrund till de tvihundra ar av fred péd svensk
mark som slaget vid Sivar bidragit till.




FORENINGEN INTERAKTIV HISTORIA har funnits sedan
ar 2000, med gick tidigare under namnet Aerarium
de Res Publica. Féreningen har sedan den bildades
arligen arrangerat Sivcon, ett rollspelskonvent for
ungdomar i Sivar och Umed. Arrangemanget ir
vildigt uppskattat av sivil ungdomar, forildrar, so-
cialférvaltning, skola och Sivar kommundelsnimnd
och hade ar 2006 drygt 150 deltagare. Konventet har
alltid priglats av seriositet och en bra organisation.
Eftersom vi med storsta sannolikhet dr det konvent i
Sverige som har flest unga deltagare (konventet riktar
sig frimst till ungdomar i dldrarna 1216 ar) sd har
dessa punkter kints nédvindiga och naturliga. Vi vill
att fordldrar skall kinna sig trygga nir de later sina
barn delta i vra arrangemang och detta ir ndgot som

vi har lyckats med. Virt malmedvetna arbete att enga-
gera tjejer i vara arrangemang har dven resulterat i att
vi dr ett av de rollspelskonvent i Sverige som har flest
tjejer bland sina deltagare.

FORENING OMVANDLADES HOSTEN 2005 och bytte
namn till Féreningen Interaktiv Historia i och med
forberedelserna infor 200-4rsjubileet av slaget vid Si-
var och den efterféljande freden. Féreningen kommer
dock dven i framtiden attarrangera rollspelskonventet.
Foreningen bestdr vid bérjan av 2007 av drygt 150
medarbetare — ett antal som stindigt 6kar. Av dessa
medarbetare 4r drygt 130 medlemmar i féreningen.
Av dessa ir enbart 10 % av medlemmarna 26 Ar eller
ildre och 6vriga medlemmar ir i ldern 13-25 &r.
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Ungdemar ban

FORENINGEN INTERAKTIV HISTORIA ger ungdomar en
mojlighet att delta och paverka i alla led i projeketet,
pa samma villkor som oftast bara vuxna ges i andra
sammanhang. Foreningens verksamhet 4r mdinga
ungdomars forsta insikt i foreningsarbete och demo-
krati. Dirfor ir foreningens organisation och den bild
den formedlar till ungdomarna vildigt viktig.

Unga min och kvinnor fir samma mojlighet att
vixa och utvecklas i féreningen och projekten. Hir
far de en chans att paverka och vara med och utveckla
foreningen, dess projekt och aktiviteter.

Hos o0ss FAR DE UTLOPP for sin kreativitet och sina
idéer och mojlighet, och dessutom hjilp, att forverk-
liga sina drémmar. Det gir att paverka bada sin egen
och andras situation och den insikten hjilper vi ung-
domar att fi.

DE UNGDOMAR SOM engagerar sig i foreningen och dess
projeke far erfarenheter som de har nytta av i bade pri-
vatlivet och arbetslivet. Mycket av det arbete som gors
i féreningen gér att koppla till arbetsmarknaden och

kan vara en vig dill ett forsta arbete.
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HISTORISKT ATERSKAPANDE ir ett samlingsord for olika
aktiviteter som alla syftar till att levandegéra och visa
var historia. Trots att detta 4r vildigt vanligt forekom-
mande nere pa kontinenten och i USA ir det inte i
ngon storre utstrickning en etablerad foreteelse i
Sverige.

Den militir-historiska delen av historiskt 4terska-
pande gar att dela upp i foljande tre kategorier:

HISTORISK OCH MILITAR UPPVISNING

Detta ir nir man demonstrerar hur militira enheter
rorde sig och fungerade i strid. Uppvisningen baseras
sillan pé nigot specifike slag.

HISTORISKT REENACTMENT

Detta kan liknas vid en typ av teater dir man &ter-
skapar en historisk hindelse ssom ett slag och later
en publik beskdda det. Likt en teater i jitteformat dar
syftet dr att visa hur den historiska hindelsen gick till
pa ett s korreke sitt som méjligt for ate ge dskddaren
en djupare forstdelse av historien.

INTERAKTIVT REENACTMENT

Like ett historiskt reenactment men dir dskddarna fir
vara med och paverka hindelseférloppet. De far dndra
pa beslut som tas, flytta pd trupper och till och med
prova att ta sig an rollen som nigon av personerna i
det historiska scenariot. Ett interaktivt reenactment
bor goras i samband med ett historiskt reenactment.
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ATT MAN LAR SIG MER genom att uppleva en hindelse
eller ett scenario ir vil underbyggt. Flera pedagogiska
metoder, bland annat Storyline och andra upplevelse-
baserade arbetssitt som anvinds i skolan, baseras pd
denna uppfattning.

Genom att uppleva ett historiskt skeende ges en for-
stelse f6r sin egen och andra ménniskors roll i histo-
rien. Genom att se och uppleva ett historiskt skeende
ges mojlighet till forstielse f6r den tidens mentalitet
och levnadsvillkor som inte kan uppnis p4 annat sitt.
Manga av de faktorer som paverkade ditidens min-
niskor finns inte i dag och enda sittet att fa forstdelse
for hur minniskor upplevde tiden dr genom att sjilv
uppleva den.

Att ldra av historien ir inte bara viktigt for att fa

forstaelse for datiden utan dven for att forstd dagens
samhille, demokrati och framtidens forutsittningar.
Historiske aterskapande dr en metod for att forankra
detta hos savil ung som gammal.

GENOM VART UNIKA ARBETE kommer vi att f& erfaren-
heter och kunskaper som ingen annan har. Var tanke
ir att detta ska utmynna i en manual f6r hur man
arrangerar ett historiskt aterskapande.

FREDSINRIKTNINGEN tillsammans med vér pedagogiska
metod ligger grunden for ett utbildningsmaterial. I
detta jobbar man med historiska konflikter som grund
for att férankra en medvetenhet hos dagens unga om
fredens nodvindighet.




VI HAR TANKT GENOMFORA ett s kallat historiskt ree-
nactment. Detta kan liknas vid en typ av teater dir
man dterskapar en historisk hindelse sisom ett slag
och later en publik beskada det. Likt en teater i jatte-
format dir syftet ir att visa hur den historiska hindel-
sen gick till pa ett sd korrekt sitt som mojligt for att ge
skadaren en djupare forstdelse av historien.

VI KOMMER ATT BYGGA upp ett slagfilt (Sivar anno 1809)
i forminskad skala. Runt detta kommer liktare att place-
ras for publiken. P3 slagfiltet kommer 600-800 soldater
att visa hur slaget gick till. Publiken kommer att fa se allt
frin motena pa slagfiltet dill diskussionerna i ledningen.

VI NOJER 0SS DOCK INTE BARA MED ett historiskt ree-
nactment utan planerar dven for ett interaktivt ree-
nactment.

Dir far publiken vara med och péverka delar av
hindelseforloppet. De far 4dndra pé beslut som tas,
flytta pd trupper och till och med prova att ta sig an
rollen som ndgon av personerna i det historiska sce-
nariot.

VART INTERAKTIVA reenactment som vi planerar for
miste ses som ett unikt och nyskapande sitt att an-
vinda sig av reenactment. Oss veterligen har detta
inte provats i ndgot annat sammanhang.
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AR 1807 HALLER NaPoLEON Europa i ett jirngrepp.
Land efter land kuvas under den franske kejsaren. An-
tingen dr man for eller mot honom. Efter slaget vid
Friedland den 14 juni 1807 hélls fredsférhandlingar
i Tilsit. Dér delar tsar Alexander och Napoleon upp
Europa i intresseomriden. Det svenska riket kommer
att ingd i Alexanders del.

Mindre 4n ett ar senare gir ryssarna in i nuvarande

Finland och kriget ir igang.

SOM EN FARSOT DRAR DEN ryska invasionen genom
det svenska riket. Familjer splittras, byar brinns och
hjiltar fods. Fistningen Sveaborg forloras genom
landsforrideri, Georg Carl von Débeln blir hjilte i
slaget vid Jutas och i slaget vid Oravais fir flera tusen
svenskar, finnar och ryssar sitta livet till.

hiviteter 2007

NAR 1808 BLIR 1809 flyttar kriget in i Visterbotten.
Under sommaren drar en rysk hir genom hela Norr-
land inda ner till Ore ilv. Finska krigets sista slag
stod vid Sdvar. For att uppmirksamma orsakerna till
Finska kriget och slaget vid Sivar kommer Interaktiv
Historia 2007 att sitta upp teaterpjisen “Dagarna i
Tilsit”.

Vem ir egentligen segrare och forlorare i en stor-
mande virld med flytande grinser? Vad ir krig och
vad ir fred och hur ser man skillnaden? Detta dr nigra
av de frigor som pjisen behandlar.

I FEBRUARI ARRANGERADES ett levande rollspel: ”Sivar
ir inte Narnia”. Detta 4r en ny form av rollspel som
har som frimsta syfte att visa upp for allminheten vad
levande rollspel ar.
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Htiviteter P00

SOLDATLAGER. For att kunna arrangera ett reenact-

ment med 600-800 personer krivs trining, massvis
med trining. Forutom regelbunden trining (redan
frin 2007) med frimst exercis kommer vi under
2008 att arrangera ett storre soldatliger. Tanken ir att
prova allt praktiskt infér genomférandet 2009. Vi far
da méjlighet att se hur det ser ut med soldaterna pd
slagfiltet, 6va igenom slaget och se hur alla olika delar
ska koordineras.

TeaTerpjas. Hur ser man pé kriget och ir det pd vig
hit? Vad hinder om kriget kommer? Hur agerar den
svenska regeringen? Hur kan vi paverka dessa stora
krafter som haller pa att ligga hela Europa under ett
tjockt moln av krutrok. ..

For att bibehélla intresset som skapats med “Dagarna
i Tilsit” kommer vi under 2008 att sitta upp en teater-
pjds som utspelar sig 1808. Den kommer att handla
om forlusten av Sveaborg och hur det svenska folket

och dess regering paverkas av och tinker kring kriget.
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Htiviteter 2009

1800-TALS VECKA. Genom samarbete med 6vriga ak-

torer i Sivar planerar vi for en jubileumsvecka som-
maren 2009. Under denna vecka kommer forutom
vart reenactment iven en 1800-tals marknad att ar-
rangeras. Sivars tvd teaterforeningar planerar fér en
stor uppsittning och hembygdsforeningen planerar
bland annat fér slagfiltsguidningar och féreldsningar.

FREDSKONSERT. I vér planering ingdr en folkmusik-
konsert med fred som tema. For att locka s mycket
folk som mojligt och for att erbjuda nigonting for

alla sd r det viktigt med arrangemang av alla de slag.
Musik ir ett internationellt sprik och hir har vi dven
ett visterbottniskt arv att forvalta.

FREDSKONFERENS. | samband med fredsjubileet plane-
rar Ume3 kommun f6r en fredskonferens. Ett bra ini-
tiativ tycker vi, men hur stor plats fir barn och ung-
domar dir? Dirfor planerar vi for en fredskonferens
for barn och ungdomar. Fredsseminarier kommer att
paga under hela veckan med fokus pa krigets och fre-
dens problematik.




TROTS ATT MYCKET GAR ATT gora med ideella krafter si
kommer man il ett lige da det behdvs ekonomiska
medel. Sista slaget ir ett miljonprojekt. Vi dr dock
overtygade om att vi kommer att klara finansieringen
genom bidrag frin niringsliv, fonder och EU.

SPONSORER. Vi har redan samarbete med flera foretag
i Sdvar och ndgra sponsorer ir redan klara. Genom att
knyta upp stdrre foretag, frimst i Umea, tror vi att
vi kan ordna en del av de ekonomiska medlen som
behaovs.

FoNDER. Statliga fonder som ger bidrag till kulturverk-
samhet r ett viktigt inslag for oss. Det dr inte bara den

ekonomiska biten som 4r viktig med dessa fonder. Med_

deras medverkan ges projektet en helt annan tyngd.

KOMMUNER OCH LANDSTING. Sivar kommundels-
nimnd har redan stdttat oss med lokal, datorer och
telefon. Bide Umed kommun och Visterbottens lins
landsting hoppas vi f2 stéd ifrén.

EU. Tillsammans med Sivar hembygdsforening, tea-
terforeningarna i Sivar, Robertsfors kommun, Umed
kommun och Ratans intresseférening planerar vi for
en gemensam EU-ansokan for aktiviteterna 2009.
Aven pa andra hall ir vi inblandade i EU-ansokning-

ar.
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SYNS DU INTE FINNS DU INTE. Ett klassiskt uttryck som
dr sant pi manga sitt. Det senaste dret har vi jobbat
vildigt mycket f6r att synas. Genom att bland annat
medverka pi Oppet stadshus som arrangeras av Umei
kommun och ordna ett offentligt informationsméte
har vi spritt kunskapen om vér férenings verksamhet.
Stundande produktioner, bide teaterpjiser och ree-
nactment, kommer att marknadsforas intensivt, sdvil
lokalt som nationellt.

GENOM SAMARBETE med ovriga aktorer i Sivar plane-
rar vi for en jubileumsvecka sommaren 2009. Under

denna vecka kommer vért reenactment att dga rum.

Aven fredskonferensen och fredskonserten kommer
att anordnas denna vecka. Férutom véra akeiviteter
kommer en 1800-tals marknad att arrangeras. Sivar
hembygdsforening har GPS-guidning pé slagfiltet
och i byn. Byns teaterféreningar sitter upp pjdsen
”Sifvarspelet” som handlar om byborna under slaget.
Pjdsen har satts upp tre gdnger tidigare (1995, 1997,
2000) och har lockat éver 2 000 personer varje 4r.

VI KOMMER ATT arrangera denna 1800-tals vecka ge-
mensamt for att locka si manga som méjligt till Sdvar.
Med gemensamma krafter 4r vi starka och vi kommer
att locka folk 4t varandra.
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ATT.OR FCAVAET LANTD
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TURISTNARINGEN I UMEA med omnejd ir god. Manga
beséker omridet under sommaren och campingen
ir ofta fullbelagd. Manga kommer 6ver kvarken fran
Finland och bland norrmin dr Ume3 ett populirt res-
mil. De flesta undersdkningar som gjorts angiende
svenskarnas turistvanor visar att folk vill uppleva ni-
gonting. Man dker inte till en ort bara fér att titta péd
saker, man vill att det ska hinda nigonting mer.

AR 2009 KOMMER tusentals turister att lockas till Si-
var — sévil frin regionen som frdn 6vriga Sverige — for
att besdka 2009-arrangemangen. Den mix av aktivi-
teter som kommer ske ir anpassad for att locka allt
frin barnfamiljer till pensiondrer. Genom ett aktivt
turistarbete med resor till Sivar frin et flertal orter

i Sverige gors arrangemangen littillgingliga. Genom
att tidigt sprida information om arrangemangen ge-
nom svil marknadsféring som andra produkter ska-
pas ett intresse som kan férdjupas pa plats.

DEN TURISTMASSIGA HOJDPUNKTEN ir sjilvklart arrang-
emangen 2009. Men dven under 2007 och 2008 pla-
nerar vi for turistevenemang. Redan under sommaren
2007 kommer vi att koéra historiska weekendresor.
Med buss kommer deltagarna att besoka savil Hor-
nefors, Umea, Sivar och Ratan f6r ate ddr bli guidade
i krigets fotspar.

Middag kommer att serveras pd Sivargirden dir
den svenske generalen Wachtmeister hade sitt hog-
kvarter under slaget vid Sévar.
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Wm cch medarbelare

FOR ATT FORVERKLIGA vara visioner krivs det mycket
ideellt arbete. Redan har tusentals ideella timmar lagts
ner. Fér att underlitta for de som vill jobba med pro-
jektet men inte vara verksamma i foreningen si har vi
nagonting som kallas medarbetare. Detta ér personer
som jobbar i ndgon av projektetens arbetsgrupper el-
ler pé négot annat sitt jobbar med projektet utan att
vara medlemmar. Dessa personer har dock nirvaro-
och yttranderitt pa foreningsstimman.

EFTERSOM ENGAGEMANGET i Sivar ir vildigt stort for
Sista slaget sa erbjuder vi folk att bli Stéttepelare till
foreningen. Detta ir ett slags stddmedlemskap.

En Stottepelare godkinner och lyder under foljande
paragraf ur vira stadgar:

§7 Stdttepelare En stottepelare dir en person som stoder
FIH:s syfte och verksambet, frimst med et Stittepelar-
bidrag, men ocksi med praktiskt stod om stottepelaren
sd onskar (...)

En Stottepelare har ingen rostritt i foreningen, men
har ritt att:

- F& skriftlig information om Féreningen Interaktiv
Historias verksamhet minst fyra ginger per ar.

- Kallas till ett Stottepelarmote minst en géng per ar
for att f& information och fa delge sina idéer.

- Fa inbjudan till vissa av féreningens arrangemang.

- Fa dillgdng till eventuella rabatter pa féreningens ar-
rangemang
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For att genomfora vért projekt kommer vi att behdva ett stort antal medarbetare och samarbetspartners. Vi har re-

dan knutit upp ett 100-tal personer som kommer att arbeta med olika delar i projektet och tagit viktiga kontakter

for det fortsatta arbetet. D4 vi redan har ett gott rykee fran vér tidigare verksamhet har vi blivit erbjudna hjilp pa

olika sitt fran olika personer. Hir foljer en kort presentation av de samarbetspartners som vi ir i kontakt med:

KULTURVERKET ir ett flexibelt, forvaltningsovergri-
pande nitverk som bestdr av en pedagogisk och en
konstnirlig bank med uppdrag att samverka med,
sammanfora och forstirka alla goda krafter som re-
dan jobbar med kultur for, av och med barn och unga
i Umesd, Sivar, Hornefors och Holmsund/Obbola.

De pedagogiska projekten ska ha en konstnirlig idé
och de konstnirliga projekten ska ha en pedagogisk
lirprocess. Vart projekt 4r anslutet till Kulturverkets
samordningsarbete sedan hésten 2005.

Tillsammans med Kulturverket har vi drivit projektet
”Jassd du vill sldss” pa Sivar skola. Detta innefattar




en temavecka for elever i arskurs sju dir vi genom
drama som arbetsmetod forsoker belysa fragor om
bemotande, virderingar och minskliga rittigheter.
Under 2007/2008 kommer vi att genomféra ett nytt
projeke pa Sivar skola, denna ging tillsammans med
PeaceQuest.

Sedan ett antal ar tillbaka har tva teaterforeningar i
Sévar satt upp en teaterpjis, ”Sifvarspelet”. Bdda dessa
foreningar - SAVAR AMATORTEATERFORENING och SAVAR
MUSIK OCH RIKSTEATERFORENING — har vi god kontakt
med och de ir positiva till vrt projekt och vi alla ir
overens om att vi ska samarbeta och vissa samarbeten
ir redan inledda, bland an-
nat lénar vi uniformer och
vapenreplikor av dem for

tillfillet.

I Sivar finns dven SAVAR
HEMBYGDSFORENING ~ som
jobbat mycket med slaget
1809. De har bland an-
nat jobbat med att ta fram
vilka som bodde i byn un-
der kriget. De har &ven
GPS- stodda guidningar i
byn om slaget. Vi har knu-
tit god kontakt med dem och tillsammans med dem
och ovriga féreningar och intressenter har vi bildat
ett samverkansrdd for att underlitta koordineringen
av vara olika arrangemang fram till 2009. Sommaren
2007 arrangerade vi tillsammans med hembygdsfor-
eningen aktiviteter i Sdvar under arsdagen av slaget.
Bland annat genomférde vi levandegjorda guidningar

pa slagfiltet.

Tillsammans med Sivar hembygdsférening har féren-
ingen under véiren 2006 varit till Finland och knutit
goda kontakter med hembygdsforeningarna i ORAvAIS

Goéran Backman, eldsjil i Oravais.

och RAUTA, samt med KULTURCENTRET i Lappo. Den-
na kontakt har kints vildigt positiv och vi har redan
utarbetat metoder for ett langsiktigt samarbete.

UMEA KOMMUN har gjort en forstudie for hur de ska
fira 200-4rs jubileet. Den som ledde denna var Bo Vi-
dén som vi triffade och presenterade vara idéer for.

Sedan 2006 har vi [6pande kontakt med Umeids kul-
turchef Fredrik Lindgren som dven ir ansvarig for
Umeds satsning att bli EurorAs KULTURHUVUDSTAD
2014. Vi ir 6verens med Fredrik 6verens om att ut-
veckla vart samarbete under de kommande aren.

SAvarR KOMMUNDEL ir
vildigt positiv till vért
projekt och ser flera
mojligheter dll hur vi
skall kunna samarbeta.
Foreningen  Interaktiv
Historia har redan blivit
ombedda och genom-
forde i januari 2006 och
2007, en presentation
av var verksamhet nir
vi representerade Sivar
kommundel tillsam-
mans med andra medverkande vid Umei kommuns
Oppet stadshus. Sivar Kommundel stoder dessutom
vart projekt praktiskt genom att provisoriske lana ut
lokal, datorer, internetuppkoppling och telefon till
vart kansli.

Tillsammans med kommundelsnimnden arrangerade
vi i februari 2007 ett levande rollspel ”SAVAR AR INTE
NarRNIA”. Detta var en uppvisning for allminheten,

dir de fick mojlighet att se vad levande rollspel ir.

SOCIALFORVALTNINGEN i Sivar kommundelsnimnd
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ar vi sedan tidigare en god relation till. Vi har varit
i kontakt med varandra och kommer att samarbeta.
Samarbetet med skolan och socialférvaltningen. Se-
dan hosten 2006 sa finns vart kansli i lokaler som till-
hér Socialférvaltningen i Sivar.

BIBLIOTEKET i Sivar som drivs som intraprenad har vi
ett nira samarbete med. Bland annat har vi tillsam-
mans arrangerat en foreldsning om Finska kriget. Un-
der viren 2007 kopte de en banderoll av oss med en
karta 6ver slaget vid Sivar, dven ICA i Sivar har kopt
en sidan banderoll.

Sivar KULTUR OCH FRITID, som ocksi drivs som in-
traprenad, stottar oss aktivt och bland annat ér alla
deras anstillda stottepelare till Féreningen Interaktiv
Historia.

SAvAR skoOLA ir vildigt intresse-
rad av ett samarbete med oss.
Bland annat har vi diskuterat
om att elever pa tri- och sy-
slojden skulle kunna hjilpa till S att
tillverka rekvisita och klider. I samarbetet med Sivar
skola s3 viintar vi oss att utveckla nya former fér pro-
jektet "Barn sdger it proffsen vad de ska gora’. (se
Kulturverket)

IMLADRIS ir en rollspelsforening pa Sivarskolan, som
utgdrs av elever frin dk 7-9. De organiserar kon-
tinuerliga rollspelskvillar pd skolan dir elever fran
hogstadiet fir méjlighet att spela rollspel. De forsta
rollspelskvillarna arrangerades redan 1995. Flera av
ungdomarna frin Imladris ir medlemmar i Foren-
ingen Interaktiv Historia och vi har redan en ling
historia av samarbete med varandra.

Sévar har dven en vildigt AKTIV FRITIDSLEDARE (Janne
Wiklund) som arbetar dels pé skolan och dels pd ung-

domsgarden i Téfted. Vi har god kontakt med denna
person, som pa fritiden driver en mindre ljudfirma
och som girna samarbetar med oss, detta har nu re-
sulterat i att han ir medlem av foreningen.

Nir det kommer till beskrivningen av historiska ske-
enden s ir det otroligt viktigt att ha kompetenta
medarbetare. Vi har redan bérjat utveckla ett samar-
bete med INSTITUTIONEN FOR HISTORISKA STUDIER VID
UMEA UNIVERSITET. Den frimsta kontakten dir gar
genom MARTIN HARDSTEDT, universitetslektor, som
ir specialiserad pa tiden kring 1809. Han kommer att
samarbeta med oss pé olika sitt, bland annat genom
handledning fér historiestudenter som vi har knutit

till vért projekt.

Bland vira samarbets-
partners ingdr dven
kontakter med olika
teaterforeningar i Umed. Diri-
bland ingar bland andra. GROTTEATERN och SKUGG-
TEATERN. Grotteaterns fore detta ordférande och flera
av Skuggteaterns medlemmar ir redan knutna ill vart
projekt och vi hoppas att detta samarbete kommer att
fordjupas under projektets gang.

P4 det musikaliska planet har vi ett samarbete med
JoEL SjoDpIN som studerat pd studiomusikerprogram-
met, samt arrangering och komposition vid PITeA
MUSIKHOGSKOLA. Detta samarbete skall férhopp-
ningsvis resultera i specialskriven musik fér vdrt pro-
jekt som kommer att uppforas av en symfoniorkester
och spelas in pé skiva.

Vi har dven kontakter inom INTERAKTIVA INSTITUTET
som vi hoppas utveckla ett samarbete med. Interak-
tiva Institutet 4r ett experimentellt IT-forskningsinsti-
tut som skapar resultat genom att kombinera konst,
design och teknologi. Man utvecklar innovativa idéer
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och prototyper — fran konstinstallationer och nya ty-
per av spel till verktyg fér demokrati och hjilpmedel

for funktionshindrade.

I slutet av juni 2006 fick vi kontakt med RIKSFORBUN-
DET SVERIGES MILITARKULTURHISTORISKA FORENINGAR
(RSMF) som genom sina drygt 40 medlemsforen-
ingar som pd olika sitt 4r involverade i militdr kul-
turhistoria och militdra uppvisningar. Vi har besokt
och studerat, om 4n i liten skala, "Batalj Carlscrona”
som bland annat méjliggjorts av en RSMF:s med-
lemsféreningar, Carlscrona Volontairregemente. Hos-
ten 2007 limnade vi en ansokan om

medlemskap i RSME

Foreningen besokte ocksd GUNNEBO
SLOTTSSPEL den 7-9 juli 2006 for
att studera uppsittningen (militdr

uppvisning) av det si kallade Tea-

terkriget och slaget vid Kvistum

1788 mellan Sverige och Dan-

mark.

Genom besdken i Oravais, Karlskro-
na och Gunnebo si har vir forstielse
om hur man arrangerar ett reenactment
stirkts och vi anser oss nu vara bittre forberedda
infor organiserandet av vir eget firande av jubileet av
slaget vid Sivar 1809.

Vi har dven kontakter med MicHAEL HELGESSON,
ANTIKVARIE PA BLEKINGE LANSMUSEUM som har gett
oss rdd om uniformer och frigor kring detta. Hir
finns planer pa ett framtida samarbete.

Kontakter har ocks3 etablerats med det LOKALA NA-
RINGSLIVET i Sivar. Flera foretag har redan gitt in
som sponsorer till projektet. En rad storre sponsorer,
frimst i Umed har ocksi kontakrats.

Kulturverket har beviljats medel av ALLMANNA ARVS-
FONDEN for att anstilla tva projektledare for att arbeta
med detta projekt under hosten 2006 och en bit in i
2007. Dessa bildar for tillfillet FIH:s kansli. Dessa
ansvarar for var del i projektet "Barn siger &t proffsen
vad de ska gora”. (se Kulturverket)

Vi har triffat THomas NirssoN VD rFOrR UMEA CEN-
TRUMFORENING. De dr mycket positivt instillda till pro-
jektet och har erbjudit sig att hjilpa till med sponsring
till de aktiviteter som utspelar sig i Umeéd Centrum.

xxxxmed ”NO BUGS SOFTWARE”. De hiller p4 att ut-
veckla ett dataspel om slaget vid Sivar som

_INORDISK NAPOLEANSK ALLIANS
(NNA) dr en sammanslutning
av féreningar som jobbar med
historiskt aterskapande. I som-
mar kommer vi att medverka di
denna sammanslutning har en

: f?' stor triff i Goteborg.

Inledande kontakter har knutits med
ARMEMUSEUM. Vi ligger i startgroparna for
ett samarbete med dem. Hir finns dven kopp-
lingar till ett riddande EU-projekt med inriktningen
“Historisk turism i glesbygd”. I detta projekt dr dven
x och x inblandade

LANSMUSEUM i Visterbotten har vi dven knutit kon-
takt med. Under vintern 2007 triffade vi deras arbets-
grupp infor 2009-minnet. Vi bada sig en rad punkter
dir vi skulle kunna samarbeta.

I februari 2007 beviljades vi 100 000 kronor i ut-
vecklingsbidrag fran STIFTELSEN FRAMTIDENS KULTUR.
Detta for att ta fram en manual f6r hur man arrang-

erar historiskt dterskapande.




Vi dr anslutna till SVEROK (Sveriges roll- och konfliktspels-
forbund) och sedan mars 2007 sitter en representant fran
Interaktiv Historia i distriksstyrelsen for Sverok Ovre
Norrland.

I mars 2007 triffade vi THOMAS CARLSSON, LANSTURIST-
CHEF I VASTERBOTTEN. Han sig en rad punkter dir de kun-
de hjilpa oss. Bland annat si kommer information om
véra arrangemang finnas med i material som de ger ut.

Under viren 2007 presenterade vi var forening och Sista
slaget for Anna Lassinantti, linskulturchef och vi uppma-
nades att soka bidrag frin landstinget.

I mars 2007 anordnade foreningen en EKONOMISK KONFE-
RENS. Dir deltog styrelsens arbetsutskott, var revisor, var
kassor, foretagare och representanter frin Swedbank.

Foreningen har en GODKAND REVISOR (Jessica Semb) och
var kassor dr ekonomiskt utbildad och jobbar dven som
ckonom vid ett storre trivaruforetag.

Vi har tagit kontakt med ungdomsféreningen PEACE-
QuEsTs lokal representant i Umed. Var och dven deras
forhoppning ir att de har medlemmar som vill engagera
sig i anordnandet av en fredskonferens f6r ungdomar och
fredskonserten. De medverkade i vir monter under No-
liaméssan 2007 och kommer troligast att bistd oss i kom-
mande fredsprojekt pa Sivar skola.

En forstudie Vi har dven bjudit in och triffat ROBERTSFORS
och HORNEFORS KOMMUN tillsammans med Sivar Hem-
bygdsférening for ate tillsammans med dem koordinera
vara arrangemang med deras. Denna kontakt har kints
positiv och en ny triff har planerats in for fortsatt sam-

arbete. I detta samarbete finns dven representanter frin

Ratans byalag.

Under 2007 knét vi en rad sponsorer till oss, bland annat
UPAB som gick in som huvudsponsor till teaterpjiserna
2007 och 2008. Aven Umea Folkets hus och Sharp enga-
gerades under sommaren 2007.

Under sommaren 2007 knot vi kontakt med SMB (Sve-
riges Militirhistoriska bibliotek). Bland annat planerar vi
ett samarbete for utgivning av en bok slaget vid Sivar.
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PA GRUND AV PROJEKTETS storlek och omfattning si
blir dokumentationsarbetet en stor del. Den konkreta
dokumentation som kommer ske ir:

- Vira kunskaper och erfarenheter frin projektet
kommer att sammanstillas i en handbok fo6r Histo-
riskt dterskapande.

- En filmatisering av reenactmenet kommer att ske.

- Samtliga teaterpjiser kommer att dokumenteras i

savil stillbild som rérlig bild.

- Samtliga event och missor som vi anordnar eller del-

tar i dokumenteras i bade skrift och bild f6r att kunna
anvindas som referensmaterial i framtiden.

UTVARDERING AV PROJEKTET kommer ske i tvd mo-
ment. Det forsta momentet behandlar projektet som
helhet och féreningens arbete med det. For denna ut-
virdering kommer utomstiende part att anlitas, till
exempel Umed universitet. Det andra momentet gar
ut pd att varje del i projektet (teaterpjiser, produkeer,
kampanjer) kommer utvirderas bide under projekt-
tidens ging och efter att projektet avslutats. Denna
utvirdering kommer foreningen till stor del gora sjilv.
Men dir det finns behov si kommer utomstiende
part att anvindas.




DATASPEL

Vi ligger i startgroparna med ett dataspel dir spela-
ren kan ta sig an rollen antingen som rysk eller som
svensk befilhavare och spela slaget vid Sivar. Vi har
tecknat ett "Letter of intent” med "No Bugs Software”
angéende utvecklandet av detta spel. Spelet kommer
att distribueras gratis dels via vir hemsida och dels
genom utdelning pé rollspelskonvent och i butiker.

TAKTIKSPEL

Taktiska bordsspel finns for de flesta kinda slag fran
savil Napoleonkrigen, forsta och andra virldskriget.
Men svenska slag har aldrig gjorts som taktikspel.

Med virt spel far spelaren chansen att testa sina kun-

skaper for att se om man kan besegra sin motstan-
dare. Antingen spelar man mot en kamrat eller med

sig sjdlv.

RoOLLSPEL

Upplev tidsaldern p ett interaktivt sitt. Ta dig an rol-
len som en bondfru i Sivar, smed vid jirnbruket eller
ett underbefil i armén. Tidige 1800-tal i norra Sverige
ir for manga en okind och kanske till och med trikig
tidsalder. En bild som forindras i detta rollspel. Det
var en tid fylld av spinning och dventyr. Mystiska vi-
sen som vittra och trolldom satte skrick i minniskor.
Klasskillnaderna var stora och dventyren manga. Redan
under Sivcon 2008 kommer rollspelet att provspelas.




HisToRIEBOK

Det finns bécker som beskriver slaget vid Sivar. De
dr dock gamla och har brister i sivil sprik och fak-
tagranskning som formgivning och tillginglighet. Vi
planerar att ge ut en nyskapande bok som dr modern
i sprék, bild och form. Den ska ge en helhetsbild av
slaget vid Sivar och hur det gick ill.

- Genom fordjupningar om allt frin vapnen till
skjutshallningssystemet ges mer kunskap dn genom
en vanlig bok.

- Genom att ha ett "tink om”-perspektiv med tillhs-
rande scenarier s sammanknyts boken med projektet
och dess syfte och gor den dven limplig som under-
visningsmaterial.

- Genom noggrann bakgrund visas slagets betydelse i
dess historiska sammanhang.

- Med detaljrika personportritt av savil viktiga stats-
min som bybor gors historien levande.

- Med kiinda gistforfattare ges boken fler dimensioner
och klargér en dppning for demokratisk och folklig
paverkan som historien visar pa.

- En pedagogisk och modern formgivning gér den
limplig f6r en bred malgrupp.

UNGDOMSROMAN

En spinnande och fingslande historia som utspe-
lar sig i krigets skugga. Genom en trovirdig historia
lockas lisaren till att intressera sig om tiden, slaget

och bygden.

BARNBOK

I en illustrerad barnbok presenteras 1800-talets forsta
artionde och virlden som den sig ut da pa ett for
barn begripligt sitt. Denna enkla presentation bildar
sedan bakgrunden till ett pedagogiskt upplagt aventyr
som 6ppnar dorren till historiekunskaper f6r barn.



Syftet med vart projekt och de mal som vi satt upp ir foljande:

ATT MARKNADSFORA BYGDEN — bide nationellt och in-
ternationellt — som en kulturell métesplats for sivil
ung som gammal. Genom att arrangera aktiviteter
som ger mer dn bara underhéllning visa att kulturen
dven kan anvindas i ett undervisande och intresse-
skapande syfte. At sitta bygden och dess historia pa
kartan.

ATT LEVANDEGORA BYGDENS HISTORIA for en bred all-
minhet. Géra det méjligt ate se sig sjilv och forete-
elser i nutiden som led i ett historiskt skeende. Att
forstd och kinna till bygdens plats i historien. Att gora
kulturen och historien till en levande del i samhillet.

ATT BIDRA TILL ATT SKAPA och befista en forstéelse for
betydelsen av fredens positiva piverkan pd vért land
och visa pa dess paverkan bade nationellt och som £5-
rebild f6r omvirlden.

ATT ERBJUDA UNGDOMAR en chans att delta och pi-
verka. Ungdomar skall ges en chans att engagera sig
i bygdens historia. De skall f4 mojlighet att delta pd
samma villkor som vuxna. Bade flickor och pojkar
skall fa méjlighet att vara med och utveckla projekeet.
Ett av projektets viktigaste syften ir att 6ppna moj-
ligheter att bryta de gingse normerna da det giller

arbetsfordelningen mellan konen.
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